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12.° Ano de Escolaridade

O presente documento divulga informacao relativa a prova de equivaléncia a frequéncia do ensino

secundario da disciplina de AplicagGes de Informatica B, a realizar em 2019, nomeadamente:

e Objeto de avaliagéo;

e Caracterizacéo e estrutura;
e Critérios de classificacéo;
e Material;

e Duragéo.

A avaliacdo sumativa externa, realizada através de uma prova de duracdo limitada, s6 permite avaliar parte
dos conhecimentos e das competéncias enunciados no Programa. A resolu¢do da prova pode implicar a
mobilizacdo de aprendizagens inscritas no Programa, mas ndo expressas no objeto de avalia¢éo identificado

no ponto 2 deste documento.

Importa ainda referir que, nas provas de exame desta disciplina, o grau de exigéncia decorrente do
enunciado dos itens e o grau de aprofundamento evidenciado nos critérios de classificacao estdo balizados

pelo Programa, em adequacao ao nivel de ensino a que o exame de equivaléncia a frequéncia diz respeito.

Objeto de avaliacéo

A prova de exame de equivaléncia a frequéncia tem por referéncia o Programa de Aplicacdes de Informaticas

B — 12° Ano e a concecédo de educacdo em Ciéncia que o sustenta.

A prova permite avaliar competéncias passiveis de avaliacdo numa prova de duracao limitada e os contetidos

a elas associados, no &mbito do Programa da disciplina.

Assim, serdo objeto de avaliagdo os conteludos seguintes:

— Introdugdo a Programagéo (Algoritmos no software Visualg e Linguagens de Programacéo Pascal no
software PascalZim);
— Introducgédo a Teoria da Inteatividade;

— Conceitos Basicos de Multimédia;
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— Utilizacdo do Sistema Multimédia — Imagem (PHOTOSHOP).

Serdo objeto de avaliacdo as competéncias essenciais seguintes:

e Conhece corretamente as ferramentas estudadas e aplica as suas competéncias em contextos

diversificados;

e Elabora algoritmos de forma a encontrar solucées criativas e adequadas;

e Domina diferentes técnicas para implementacdo de algoritmos concebidos com recurso as
ferramentas disponiveis/estudadas.

CARATERIZACAO DA PROVA

A prova avalia o conjunto de aprendizagens e de competéncias desenvolvidas ao longo da disciplina de

Aplicacdes Informaticas B - 12°Ano apenas por perguntas de resolugdo no computador.

A cotacao total da prova € de 200 pontos.

Conteldos (eﬁogzgnatgs)

Introducdo a programacéo
(Algoritmos no software Visualg e Linguagens de Programacao Pascal no 80
software PascalZim)
Introdugéo a Teoria da Inteatividade 35
Conceitos Basicos de Multimédia 35
Utilizacdo Sistemas Multimédia — Imagem
(PHOTOSHOP) 50

Material

O examinando apenas pode usar, como material de escrita, caneta ou esferografica de tinta indelével, azul
ou preta.

Duracéao

A prova tem a duracgdo de 90 minutos.
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Critérios gerais de classificacao

1. As respostas elaboradas deverdo denotar o seu conhecimento acerca dos varios conteldos
propostos, revelando capacidade de analise face as situacdes apresentadas, optando pelas solu¢cdes mais

adequadas.

2. A correcdo terd em conta a aproximacdo do trabalho executado pelo aluno em relacdo ao que é

pedido, descontando-se pontos sempre que haja erros de execucao.

3. A atribuicdo da cotacdo das perguntas far-se-4 de acordo com o grau de satisfacdo dos objetivos

propostos.

4. A prova devera ser obrigatoriamente gravada no dispositivo de armazenamento fornecido, caso

contrario, ndo sera avaliada.
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